"To wspaniate narzedzie, ktorym mozna tatwo i szybko stworzy¢ redlistyczne sceny.
Szczegolnie podoba mi sie mozliwosSc zmiany nastroju w scenie w zaleznosci od pory
dnia. Mito rowniez obejrze¢ swojq prace i wizualizacje ze wszystkich stron. "

- David Morbin, Architekt
Arkk.tsto Virkkunen & Co

"Dzieki dobrej konstrukcii i interaktywnemu, cyfrowemu modelowi 3D z ptynng grafikg,

caty plan urbanistyczny przeniost sie do nastepnego etapu - w bardzo poczatkowym

stadium projektowym juz na pierwszym spotkaniu z inwestorem! "

-3D Render Lid wnrk__grbup
‘do projektu obszaru mieszkalnego

"Dla mnie to byto idealne rozwigzanie, by zobaczyé i przedstawic projekt urc:hife’kttahi;:_?ny- _

| pobliskg urbanistyke na przeno$nym, cyfrowym modelu. Pomogfo nam to w promocii
projektu wirod urzednikow miejskich, operatorow hotelowych i inwestorow.”

-llari Schcuwviiegér; Ffezes-iﬂﬁ:ﬁﬂﬁ.'- '
BMZ Invest/ Marriott Helsinki Westend Hotel project

“Renderlights pozwala mi tworzyc realistyczne filmy do projektow NCC, w prnsﬂf
i intuicyjny sposob. Oprogramowanie obstuguje wiele formatow plikow i ma szybki silnik
renderujgcy w czasie rzeczywistym, ktory nadaje modelowi realistyczny wyglgd.”

- Magne Ganz

'NCC Construction Norway
- Lider BIM
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dystrybucija wersji polskiej: sianer

ARCHITECTURE » DESIGRN

el.: +48 791 051 991 | www.arch3designer.pl

modele 3D w broszurze: HAMK AUDITORIO, ARKKITEHTITOIMISTO JUKKA TURTIAINEN OY | KAZAN , DOMARCH OY | Celsa Steel Service Oy |
model Sponza - Marko Dabrovic | SHUVA, DOMARCH OY | SKYSCRAPER, JARI PAKARINEN | TELVA, WESTPRO CC OY | TRIMBLE 3DWarehouse

erLights®

click'n’'go



SZYBKOSC | PROSTOTA | WYGLAD | PIENIADZE . 'POZlEL SIE' SWOIM POMYSLEMI

RENDERLights jest jednym z najbardziej zaawansowanych programow do produkcji wirtualnej rzeczywistosci,
ze wsparciem dla globalnej illuminacji Gl w czasie rzeczywistym i wielu innych, zaawansowanych funkgji renderowania.

Cechy

RENDERLights obstuguje np. nastepujace funkcje:

: S : . “NDERLI| rawﬁ.z’i'\;ié'zwle_
Globalna illuminacja czasu rzeczywistego S B Aiipi p :
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Srodowiska w czasie rzeczywistym e . Funkt_:mafnms;‘thck"n Gn jest rozszerzona réwniez do np.
Cienie w czasie rzeczywistym Wi e e *Gﬁﬁhﬁﬁft ArchiCAD, Google SketchUp i Autodesk 3ds Max*:
Wiele Zrodet swiatta f.i':i:'?.’;"f;?-"_-"'—:"':-';'-:.'.';;..'-:‘.‘.521'.-::E,:L.'«.':-_'”‘%:e_.aé‘ e S0 ~ Modele moga by¢ importowane z tatwoscia za pomoca

25 : ’ R _';-';',-_-..-'.;};"*_ r_'--}-i:.-*f_-.-:; e B A jednegn kllknr’e:la do RENDERLights.
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3D Stereoskopia READY . NGUCZ 513 p@ds’r&uw w zaledwie kilka minut

Gtebia ostrosci w czasie rzeczywistym
Bezptatna wersja studencka

Bezptatna przegladarka 3D Warehouse
Wsparcie Sketchup Click'n’Go

Export do formatu Collada

Renderowanie panoram 360 stopni Z RENDERLights, nie musisz uczyc sie korzystania

Rendering Pathtrace z dodatkowego oprogramowania do modelowania 3D.
Oculus Rift ready, bez potrzeby programowania Mozesz po prostu importowac modele 3D z programu

CAD Twojego wyboru i je przeglagdac.

#:’_ ﬂ % .Nawet jesll HENDERLights ma klika specvﬁcznych

 nauczyé w ciagu zaiedw:e kilku minut. Tak wiec
RENDERLights to poteine narzedzie do wizualizacji
juz po minucie od pierwszego uruchomienia.
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Korzysci

Dlaczego RENDERLights jest lepszy od wiekszosci konkurencyjnych rozwiazan?

“Doskonata jakosSC oswietlenia w czasie rzeczywistym’

Co tak naprawde wyroznia RENDERLights od innego
oprogramowania do wirtualnej rzeczywistosci?

To jego rewolucyjny system oswietlenia i renderingu.
Z jego zaawansowanymi funkcjami oswietlenia
automatycznie uzyskasz realistyczne oswietlenie
zarowno z ostrymi jak i miekkimi cieniami.

Nie sg potrzebne zadne sztuczki - wystarczy

umiesci¢ swiatta, gdzie chcesz i zobaczysz

E natychmiastowy wynik.

 tatwy w obstudze interfejs uzytkownika
* Zaawansowane oswietlenie globalne i wyrafinowane efekty swietine
* Nie potrzeba drogich zestawow do modelowania 3D,

wystarczy wybrany przez Ciebie program CAD

* Wysoce zautomatyzowany workflow pozwalajacy zaoszczedzic wiele pracy,
wysitku i pieniedzy :

ot | "Zaoszczedz tysigce na drogich wizualizacjach”

Tradycyjnie, wytworzenie wysokiej jakosci modeli rzeczywistosci
wirtualnej wymagato kosztownych pakietéw do modelowania 3D,
dodatkowych wtyczek i kilku godzin pracy. RENDERLights
maksymalnie zautomatyzowat proces konstrukeji i wizualizacji.

MocC pode;mowomo decyzji - szybkie | Josne decyz;e “Podziel sie widokami”

ey RENDERLights to poteine narzedzie do produkcji wirtualnej rzeczywistosci dla architektow,
UAr bl\P T . 2k projektantow, specjalistow do wizualizacji i innych profesjonalistow. RENDERLights to
formatow zaawansowany system wizualizacji wpisany w najprostszy interfejs uzytkownika na rynku.

*Wszystkie nazwy | znaki towarowe 53 wiasnoicia ich wiascicieli. Wsparcie 05 X w ramach rozwoju
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